CS I dr. ing., prof. univ. em., m.c.A.R. Dan Cristea

Nascut la 16 decembrie 1951, in Moinesti, jud. Bacau.

1. Studii, diplome

Scoala primara §i gimnaziald in Moinesti; primii 2 ani de liceu (1966 - 1968) la Liceul Teoretic din
Moinegti; ultimii 2 ani de liceu (1968 - 1970) la Liceul ,,I.L..Caragiale” din Ploiesti; Diploma de absolvent in
specialitatea Calculatoare, la Facultatea de Automatica si Calculatoare, Universitatea Politehnica Bucuresti,
in 1975; Diploma de absolvent al Facultatii de Matematica, la Universitatea ,,Alexandru Ioan Cuza” (UAIC)
din Iasi, in 1981; Diploma de doctor inginer in specialitatea Calculatoare din partea Universitatii Politehnica
Bucuresti, Facultatea de Automatica si Calculatoare, in 1994.

2. Cariera profesionala (extras)

2001-prezent — conducitor de doctorat in Informatica la UAIC-FII; sept. 2002-2020 — profesor la
UAIC-FII; 2008—oct. 2020 si apoi din ianuarie 2021 — cercetdtor principal I (cu jumaitate de normad) la
Institutul de Informaticd Teoreticd din cadrul Filialei Iagi a Academiei Romane (ARFI-IIT).

3. Stagii de cercetare, cursuri si conferinte invitate (extras)

Prelegeri si tutoriale invitate: Scolile Internationale EUROLAN (1993, 1995, 1997 etc.), International
Summer School in Computational Linguistics, Tzikov Chark si Tuzlata, Bulgaria (1992, 1994), Université de Paris-
Sud, LIMSI-Orsay, France (1993), Max Planck Institute for Psycholinguistics, Nijmegen, Germany (1993),
University of Sains Malaysia, Penang (1996), Loria-CNRS, Nancy, France (1997), University of Toronts, Canada
(1998), Universitatea din Bucuresti (1999), TALN — Conférence annuelle sur le Traitement Automatique des Langues
Naturelles, Lausanne, France (2000), University of Wolverhampton, School of Humanities, Languages and Social
Stciences, UK (2000), Unzversity of Sheffield, School of Humanities, Languages and Social Sciences, UK (2000), University
of Hamburg, Germany (2002), Istituto Trentino di Cultura, Trento, Italy (2004), ICON, Hyderabad, India (2004),
LT4el. general project meeting, Prague (2000), National University of Singapore, School of Computing, Singapore
(2006), Université de Marseille, France (2007), LT Days, Luxembourg (2009), Cicling — Tasi (2010), The NL.P
Seminar, University of Sussex, UK (2011), International Workshop on Intelligent Information Systems, Chiginau (2011),
The Crosslingnal Langnage Technology Conference, Univ. Hamburg, Germany (2012), Universitatea din Ternopil,
Ucraina (2014), Enel. meeting, Bled, Slovenia (2014), Universitatea de Vest Timigoara (2022), Zilele
Academice Iegene (2023) etc.

4. Modele teoretice si dezvoltari tehnologice (extras, impreuna cu colaboratori)

Sisteme de dialog om-magina: [URES — fn;‘e/e(g Usor Romanegte Elininand Sintaxa (1985), QUERNAL
— Quwery by Natural Langnage 1 (1985) si 11 (1989), premii obtinute impreund cu studentii la concursuri
internationale de sisteme de intrebare-raspuns: QA@CLEF, AVE, RTE, QA4MRE intre anii 2006 si 2009
(de 10 ori locul 1, o daté locul 2 si de 4 ori locul 3); Modele de reprezentare si procesare a discursului i de
rezolutie a anaforelor: Teotia Nervurilor (Vezns Theory, 1998 — 2015), RARE (Robust Anaphora Resolution
Systens) (2001-2009); Modele si sisteme de rezumare automata (2003-2013): implementat si exploatat in
proiectul international ATLAS, pentru 6 limbi; Modele de configurare de aplicatii §i compozitii de servicii
web (2010-2020); Modele de lexicografie computationala si de descifrare a continutului textelor: eDTLR
(Dictionarul Tezaur al Limbi Romane in format electronic), Time Yards Model/ (2010-2024) etc.

5. Participarea in proiecte finantate din surse europene sau nationale (extras)

BALKANET — reteaua balcanica de wordneturi (2001-2004); L'T4eL. — tehnologii lingvistice pentru
eLearning (2005 — 2008); RoLTech — Romanian Language Technology: Resources, Tools And Interfaces (2006 —
2008); eDTLR - Dictionarul Tezaur al Limbii Romane in format electronic (2007 - 2010); CLARIN Common
Langnage Research Infrastructure (2008 - 2010); ALEAR Artificial Langnage Evolution on Autonomons Robots (2008
— 2010); ATLAS Applied Technology for Language-Aided Content Management Systems (2010 — 2013);



METANET4U Resurse si instrumente de PLN (2010 — 2012); DRuKol.a — Comparing German and Romanian
languages through corpus linguistics technologies (2013-2017); CoRoLa — Corpusul limbii romane contemporane
(2013-2017); MappingBooks Let’s jump in the Book! (2014-2017); ReTeRom Resurse si tehnologii pentru
dezvoltarea interfetelor om-magina in limba romana (2017-2020); DelLORo — Deep Learning for Old Romanian
(2019-2022).

O lista completd a proiectelor finantate in care am participat poate fi gisita la
http://profs.info.uaic.ro/~dcristea/research.html.

6. Publicatii, conferinte, citari

Lista mea de publicatii include peste 250 de titluri si poate fi consultata la adresa:
https://profs.info.uaic.ro/~dcristea/publications.html, in care se regasesc: 5 cirti de autor, 18 carti editate,
aproximativ 40 de capitole de carti, 25 de articole publicate in reviste de specialitate, aprox. 130 de lucrari
publicate in proceedings-uti de conferinte, internationale si nationale, eseuri si alte publicatii despre stiintd,
7 cursuri publicate pe internet, peste 150 de rapoarte de cercetare la UAIC-FII si ARFI-IIT. Am avut mai
mult de 150 de ludri de cuvant in conferinte (o parte din acestea sunt listate in sectiunea A selection of tutorials
and conferences din pagina indicatd mai sus).

Conform Google Scholar, am fost citat de 1898 de ori, am h-index = 22 gi i10-index = 44.

7. Recunoagteri (extras)

Sunt membru al mai multor academii, organizatii, agentii $i asociatii, cele mai semnificative fiind:
Academia Romand (membru corespondent din 2015); Academia de Stiinte Tehnice din Romania
(corespondent din 2002, titularizat in 2015); Asociatia Romand de Lingvistici Computationald (membru
fondator); Asociatia Romana de Inteligentd Artificialdi (membru fondator); Comisia CNATDCU pe
domeniul Informatici (intre 2011 — sept. 2023, presedinte al Comisiei intre 2004 — 2011 si 2012 — 2016);
ARACIS — Agentia Romana pentru Asigurarea Calitatii in Invatamantul Superior, pentru domeniul scolilor
doctorale (pand in sept. 2023); SIGDial — Special Interest Group in Dialogne and Disconrse — USA.

Am primit in 2003 premiul “Grigore Moisil” al Academiei Romane, Sectia de $tiinta si Tehnologia
Informatiei, pentru o lucrare publicati in colaborare; premiul cercetirii, acordat de CNCSIS (2006) premiul
pentru activitatea de cercetare, acordat de UAIC (2008). in perioada 2000 — 2023 am ficut parte din peste
200 de comitete de program i stiintifice ale unor manifestari internationale i nationale, ori ca recenzor
pentru jurnale.

8. Conducere de doctorat, membru in comisii de doctorat gi abilitare

Am finalizat in calitate de indrumitor 13 teze de doctorat, in cadrul $colii Doctorale din UAIC-
FII, dintre care 4 cu indrumare in cotuteld. Actualmente am 3 studenti doctoranzi in indrumare si 2 studenti
in cotuteld. Am fost membru in comisii de doctorat sau abilitare la mai multe universitati si institute de
cercetare din Romania §i straindtate, printre care: UAIC lasi — facultatile de Informaticd, Litere si Filosofie,
Academia Romini — ICIA, UBB Cluj-Napoca — Facultatea de Matematici-Informaticd, Universitatea
Politehnica Bucuresti — Facultatea de Automatica si Calculatoare, Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi”
Iagi — Facultatea de Electronica i Telecomunicatii, Universitatea Dunarii de Jos din Galati — Facultatea de
Matematica si Informatica, Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava — Facultatea de Automaticd si
Calculatoare, Universitatea din Bucuresti — Facultatea de Matematica-Informatica etc. Am fost membru in
comisii de doctorat sau abilitare la mai multe institute de cercetare si universitati din striinatate, printre care:
Universitatea din Neuchatel (Elvetia), Universitatea din Geneva (Elvetia), Max-Planck Institute Nijmegen
(Olanda), Universitatea din Strasbourg (Franta), Universitatea Lille I (Franta), Universitatea din Trento
(Italia), Universitatea din Madrid (consultant), Institutul de Matematici — Informaticd al Academiei de
Stiinte a Moldovei.

Mai 2024
Dan Cristea



